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Beginner’s
All-purpose
Symbolic
Instruction
Code

BASICBASIC
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Parallax 
Beginner’s
All-purpose
Symbolic
Instruction
Code

Parallax 
Beginner’s
All-purpose
Symbolic
I nstruction
Code
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~4,000~2,0002������.�������������1�������/

2048256,��-����#�������.�����/

Serial 9.6kSerial 4.8k,��-������-�����������

4232,3&2*����������

~500~80,��-����4��-����.������������/

26 + 614* + 27&#�8����������.�����/

16 + Serial8*�����1�������������������
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Name    PIN PinNum
Name    CON SomeValue
Name    VAR Type

PIN+�CON+����� VAR������������-����������-��� ������
���*1������+�������������������+�����������������


Pir PIN     14       

IsOn CON     1

pntr VAR     Byte
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Bit 5�.?����=/
Nib 5�;������.?����=@/
Byte 5�A�����+�:������.?����:@@/
Word 5�=B�����+�;�����+�:�������.?����B@+@C@/
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HIGH Pin
HIGH �������������	�����*1���������������������������
�������-��.>@����/������


HIGH 0
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HIGH Eyes ' eyes on
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LOW Pin
LOW�������������	�����*1������������������������������
����
�.?����/������


LOW 0
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LOW Eyes ' turn off
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PAUSE Period
PAUSE����������������������-����������������������
�����������������.���������������D�=1=???�������/
� �&�����
���� PAUSE+����-�������������������������������
�������
�

PAUSE 1000 ' hold for 1 second



������������	

���������������	

���

GOTO Label
GOTO���������������������������-���������������������
���-���������
�

GOTO Main ' back to Main
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Led     PIN     8 ' LED is connected to P8

Main:

HIGH Led ' turn LED on

PAUSE 500 ' hold for 1/2 second
LOW Led ' turn LED off

PAUSE 500 ' hold for 1/2 second

GOTO Main ' back to Main
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IF Condition THEN Label
IF-THEN ���������������������������-�������������
�������������-������������ ���� �
�����
� �������������
<���


Main:  

IF (Pir = IsOff) THEN Main

E��������-�,3&2*��:
@+�����,����:��������������
IF-THEN-ELSE-ENDIF �
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Pir PIN     14

Led     PIN     8
IsOff CON     0

Main:
IF (Pir = IsOff) THEN Main ' wait for PIR activity 

HIGH Led ' turn LED on

PAUSE 500 ' hold for 1/2 second 

LOW Led ' turn LED off
PAUSE 500 ' hold for 1/2 second

GOTO Main ' back to Main
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MatSw PIN     14    

Valve   PIN     8
No      CON     0

Main:
IF (MatSw = No) THEN Main ' wait for "victim" 

PAUSE 3000 ' 3 second pre-delay 

HIGH Valve ' lift prop

PAUSE 5000 ' hold for 5 seconds 
LOW Valve ' retract prop

PAUSE 20000 ' 20 second post-delay

GOTO Main ' back to Main
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FOR Var = StartVal TO EndVal
NEXT
FOR-NEXT ������������������������������������������
�����������������������������


FOR cycles = 1 TO 10

' statement(s)

NEXT
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MatSw PIN     14
No      CON     0

pinNum VAR     Nib

Main:

IF (MatSw = No) THEN Main ' wait for "victim"

FOR pinNum = 8 TO 13 ' cycle through trainer LEDs 

HIGH pinNum ' turn selected pin on
PAUSE 100 ' hold for 0.1 second 

LOW pinNum ' turn selected pin off

NEXT
GOTO Main ' back to Main
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RANDOM Variable
RANDOM�����������-�������������������������������
��������� ������
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RANDOM timer
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MatSw PIN     14    
Valve   PIN     8
No      CON     0
timer   VAR     Word
delay   VAR     Word

Main:
RANDOM timer ' stir random generator
IF (MatSw = No) THEN Main ' wait for "victim"
delay = timer // 5 + 1 ' create delay, 1 to 5 seconds
delay = delay * 1000 ' convert to milliseconds
PAUSE delay ' hold for random delay 
HIGH Valve ' open solenoid to lift prop 
PAUSE 5000 ' hold for 5 seconds
LOW Valve ' retract prop
PAUSE 20000 ' 20 second post-delay
GOTO Main ' back to Main
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RCTIME Pin, Mode, Variable

RCTIME��������������������������������������.�
-
+�
�������������+���������������+����
/
�� �
�� ������������
7���������������-�������


RCTIME Dial, 1, level
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LSense PIN     15 ' light sensor  
level   VAR     Word ' light level 
pinNum VAR     Nib 

Main:
DO

HIGH LSense ' charge capacitor 
PAUSE 1                     '   for 5 x R x C (min)
RCTIME LSense, 1, level ' get current light level

LOOP UNTIL (level > 150)      ' wait for dark
FOR pinNum = 8 TO 13 ' cycle through trainer LEDs

HIGH pinNum ' LED on
PAUSE 100 ' hold 0.1 second
LOW pinNum ' LED off

NEXT
GOTO Main ' back to Main
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1.0 – 2.0 ms

20 ms
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PULSOUT Pin, Period
PULSOUT�����������-����������������������*1�����
��
<����������������
��������������������������������� ��������
.���:�F�������/
�

PULSOUT Servo, 750 ' 1.5 ms pulse (center servo) 
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Servo   PIN     0  
pos     VAR     Word ' servo position 
delay   VAR     Nib 

Setup:
LOW Servo       ' P0 is output, all others inputs

Main:
FOR pos = 500 TO 1000 STEP 4 ' sweep left-to-right 

FOR delay = 1 TO 3 ' hold position 
PULSOUT Servo, pos ' refresh servo
PAUSE 20               

NEXT
NEXT 
GOTO Main ' back to Main
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SEROUT Pin, Baudmode, [Data]
SEROUT���������������������������������������������
������*1�����������������������������������������


SEROUT Lcd, Baud, [" Props are FUN! " ]
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TX      PIN     15    
MatSw PIN     14
Baud    CON     $8000 | 6       ' OT38400
No      CON     0
idx VAR     Nib
lights  VAR     Byte
delay   VAR     Byte
lotto   VAR     Word

Main:
FOR idx = 1 TO 3

RANDOM lotto                ' stir random generator
NEXT
SEROUT TX, Baud, ["!RC4", %00, "X"]
IF (MatSw = No) THEN Main     ' wait for "victim"
lights = lotto.NIB0           ' randomize lights
SEROUT TX, Baud, ["!RC4", %00, "S", lights]
delay = lotto // 201 + 50     ' create 50 to 250 ms delay
PAUSE delay                   ' hold lights 
GOTO Main                     ' back to Main
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4����G:

4����GC

4����G;
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GOSUB Label ... RETURN 
GOSUB���������������������������-����������������������
�����������������������
���� RETURN+�
���������������
���-�������	�����������������������
������������-�
GOSUB


tix = 35 ' timer = 3.5 seconds

GOSUB Run_Timer ' run the timer
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Led     PIN     8
tix VAR     Byte 

Main:
HIGH Led                      ' Led on 
tix = 23                      ' set timer for 2.3 seconds
GOSUB Run_Timer ' start the timer 
LOW Led                       ' Led off 
tix = 7                       ' set timer for 0.7 seconds
GOSUB Run_Timer               ' start the timer 
GOTO Main

Run_Timer:
DO WHILE (tix > 0)            ' check for end of timer

PAUSE 100                   ' hold for 1 tic (0.1 secs)
tix = tix – 1               ' update tix count  

LOOP                          ' re-check for end of timer
RETURN                        ' go back to main program
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Led     PIN     8
tix VAR     Byte

Main:
HIGH Led                      ' Led on 
tix = 23                      ' set timer for 2.3 seconds
GOSUB Run_Timer               ' start the timer 
LOW Led                       ' Led off 
tix = 7                       ' set timer for 0.7 seconds
GOSUB Run_Timer ' start the timer 
GOTO Main

Run_Timer:
DO WHILE (tix > 0)            ' check for end of timer

PAUSE 100                   ' hold for 1 tic (0.1 secs)
tix = tix – 1               ' update tix count  

LOOP                          ' re-check for end of timer
RETURN                        ' go back to main program
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"���������"���������"���������"���������
PIN , CON, VAR
HIGH Pin
LOW Pin
PAUSE Period
GOTO Label
IF Condition THEN Label
FOR Variable = StartVal TO EndVal ... NEXT

&�������&�������&�������&�������
RANDOM Variable
RCTIME Pin, Mode, Variable
PULSOUT Pin, Period
SEROUT Pin, Baudmode, [Data]
GOSUB Label ... RETURN
DO Statements LOOP
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&����������*�����������&����������*�����������&����������*�����������&����������*�����������
DEBUG Data, ...
DATA {@Location,} {Word} Value, ...
READ Location, {Word} Variable {, Variable, ...}
PWM Pin, Duty, Cycles
FREQOUT PIn, Duration, Freq1 {, Freq2}
SERIN Pin, Baudmode, [Variable, ...]
TOGGLE Pin

&��������,��-������-�<���������&��������,��-������-�<���������&��������,��-������-�<���������&��������,��-������-�<���������
4������������4������������4������������4������������ DIRS ���������������� OUTS����*1�����������������������*1�����������������������*1�����������������������*1�������������������
#����������#����������#����������#���������� // .�������/���������.�������/���������.�������/���������.�������/���������
4������������4������������4������������4������������ ** ���������������� /* ��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������������
4������������4������������4������������4������������ ON Variable GOSUBLabel 
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